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RESUMO

Tomando como panorama as comunidades com sociabilidade violenta do municipio do
Rio de Janeiro, a pesquisa descrita neste artigo apresenta os impactos do impedimento
dos direitos educacionais garantidos por lei a milhares de escolares inseridos em
comunidades com sociabilidade violenta. Impedidas de frequentar aulas presenciais em
dias de confronto armado, as criangcas veem o seu desenvolvimento curricular paralisado
e os seus dias de escola abreviados. Diante desta grave situagao, as Novas Tecnologias
Digitais assumem um papel preponderante na promocédo do Projeto "Desculpe a
Violéncia, Quero Estudar!" que propde um Modelo de "Plano de Aula de Emergéncia" e o
integra com aulas presenciais e remotas para gerenciar a interagdo e comunicagao entre
a escola, professores, alunos e tutores. Para tanto, a E. M. Zilda Nunes da Costa abriu
suas portas para o desenvolvimento da Pesquisa Qualitativa (Indutiva), caracterizada por
um estudo descritivo, exploratério e etnografico. As Novas Tecnologias Digitais na
Educacdo geraram um produto que atendeu a demanda exigida pela situagdo que a
Unidade Escolar vivenciava, permitindo que os alunos nos dias em que as aulas
presenciais nao fossem possiveis continuar desenvolvendo as competéncias presentes
no Curriculo. E foi além, aliaram-se ao corpo docente em prol de praticas pedagodgicas
assertivas tanto para as aulas a distancia quanto para as presenciais. A continuacao dos
estudos sobre o tema da Pesquisa certamente propora novos desdobramentos, levantara
outras perspectivas, além de pesquisas futuras que contribuirdo inexoravelmente para
responder as questbes relevantes que envolvem a situagcdo de milhares de alunos
pertencentes a escolas inseridas em comunidades com sociabilidade violenta.
Palavras-chave: escola publica; sociabilidade violenta; ensino remoto; novas tecnologias
digitais.

SCHOOL IN A COMMUNITY WITH VIOLENT SOCIABILITY: THE
INSERTION OF NEW DIGITAL EDUCATION TECHNOLOGIES BY
GUARANTEE OF THE SCHOOL DAY.
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ABSTRACT

Taking the communities with violent sociability in the city of Rio de Janeiro as a panorama,
the research described in this article presents the impacts of the impediment of
educational rights guaranteed by law to thousands of school children inserted in
communities with violent sociability. Prevented from attending face-to-face classes on days
of armed confrontation, children have their Curriculum development paralyzed and their
school days cut off. Faced with this serious situation, New Digital Technologies are playing
a leading role in promoting the Project “Excuse me Violence, | Want to Study!” which
proposes an “Emergency Lesson Plan” Model and integrates it with face-to-face and
remote classes to manage interaction and communication between the school, teachers,
students, and guardians. To this end, E. M. Zilda Nunes da Costa opened its doors to the
development of Qualitative Research (Inductive), characterized by a descriptive,
exploratory, and ethnographic study. The New Digital Technologies in Education generated
a product that met the demand required by the situation experienced by the School Unit,
allowing students on days when face-to-face classes were not possible to continue
developing the skills present in the Curriculum. And it went further, they allied themselves
with the faculty in favor of assertive pedagogical practices for both remote and face-to-face
classes. The continuation of studies about the Research will certainly propose new
developments, will raise other perspectives, in addition to future investigations that will
inexorably contribute to answering the relevant questions that involve the situation of
thousands of students belonging to schools inserted in communities with violent sociability.
Keywords: public school; violent sociability; remote teaching; new digital technologies.

LA ESCUELA EN UNA COMUNIDAD CON SOCIABILIDAD VIOLENTA: LA
INSERCION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN
EDUCACION POR GARANTIA DE LA JORNADA ESCOLAR.

RESUMEN

Tomando como panorama comunidades con sociabilidad violenta en la ciudad de Rio de
Janeiro, la Investigacion presenta los impactos del impedimento de los derechos
educativos garantizados por ley a miles de escolares insertos en comunidades con
sociabilidad violenta. Impedidos de asistir a clases presenciales en dias de enfrentamiento
armado, los nifios ven paralizado su desarrollo Curricular y cortadas sus jornadas
escolares. Ante esta grave situacion, las Nuevas Tecnologias Digitales estan jugando un
papel protagonico impulsando el Proyecto “iDisculpe la Violencia, Quiero Estudiar!” que
propone un Modelo de “Plan de Leccion de Emergencia” y lo integra con clases
presenciales y remotas para gestionar la interaccion y comunicacion entre la escuela,
maestros, estudiantes y tutores. Con ese fin, E. M. Zilda Nunes da Costa abrio sus
puertas al desarrollo de la Investigacion Cualitativa (Inductiva), caracterizada por un
estudio descriptivo, exploratorio y etnografico. Las Nuevas Tecnologias Digitales en la
Educacion generaron un producto que cumplié con la demanda que requeria la situacion
que vivia la Unidad Escolar, permitiendo que los estudiantes en los dias en que no era
posible las clases presenciales continuaran desarrollando las competencias presentes en
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el Curriculo. Y fue mas alla, se aliaron con la facultad a favor de practicas pedagogicas
asertivas tanto para clases a distancia como presenciales. La continuacion de los estudios
sobre el tema de la Investigacion sequramente propondra nuevos desarrollos, suscitara
otras perspectivas, ademas de futuras investigaciones que inexorablemente contribuiran a
responder las preguntas relevantes que envuelven la situacion de miles de estudiantes
pertenecientes a escuelas insertas en comunidades con sociabilidad violenta.

Palabras clave: escuela publica; sociabilidad violenta; ensefianza a distancia ; nuevas
tecnologias digitales.

1 INTRODUGAO

As linhas iniciais que tecem o presente artigo mesclam experiéncias pessoais, bem
como profissionais. Ambas as experiéncias tém como cenario o municipio do Rio de
Janeiro. E comum de quem vive no Rio de Janeiro ler ou ouvir nos noticiarios os intensos
confrontos armados nas comunidades com sociabilidade violenta. Os grupos criminosos
armados que atuam para conquistar o controle territorial na cidade e a tentativa dos
agentes de seguranga do Estado para conter esses grupos, ocasionam confrontos que
interferem na estrutura social da populagdo que vive dentro e nas proximidades dessas
comunidades.

As criangas e os jovens ficam sem poder ir a escola, os professores nao
conseguem chegar e a escola deixa de cumprir o seu papel primordial de promover
conhecimentos. Como cumprir as metas da BNCC? O que fazer para assegurar a
Educacdo garantida por Lei para esses alunos e alunas? De que forma mitigar estas
questbes tdo delicadas e, ao mesmo tempo complexas, tecidas nesta realidade de
escolas que se situam em territorios favelizados?

Soma-se a esta realidade todo o risco a vida, sendo o problema de maior gravidade
neste cenario descrito, entretanto, para além dele, outros inUmeros problemas acometem
as UEs. - Unidades Escolares alocadas nessas comunidades especificas. Dentre eles, a
suspensao do dia ou consecutivos dias letivos, onde algumas, dada a recorréncia dos
casos, adotam a pratica de contabilizar os dias letivos perdidos em virtude da violéncia no
entorno.

Diante da inquietante situacao corriqueira de dispensa das aulas, se fez necessario
buscar as possibilidades para a garantia do Curriculo e dos dias letivos assegurados por
Lei as escolas de Ensino Fundamental da rede publica municipal nas comunidades com
sociabilidade violenta no Rio de Janeiro.

A Escola Municipal Zilda Nunes da Costa, situada em comunidade com
sociabilidade violenta, foi palco para a Pesquisa do presente artigo. Nela, € comum
planejar a pratica pedagogica sem a certeza de aplica-la nos dias estabelecidos, assim
como, apresentagdo de Projetos, concluséo de atividades, ou qualquer agao planejada,
com datas determinadas, é constantemente desfeita com o gosto amargo dos tiros, do
panico e da decepcao.

Ao pensar nas possibilidades da garantia do Curriculo e dos dias letivos
assegurados por Lei aos estudantes que estdo inseridos nas escolas com entorno
violento, mensurasse que as Novas Tecnologias Digitais gerem “produtos” (meios) que
possam nortear as agdes dessas escolas, de forma a favorecer o Projeto “Com Licenca
Violéncia, Eu Quero Estudar!” projetado pela autora. Esse projeto visiona criar
possibilidades pedagdgicas nos dias em que os estudantes sido impedidos de
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frequentarem as aulas presenciais.

As Novas Tecnologias Digitais se referem aos dispositivos eletrdnicos e
tecnoldégicos, como computador, internet, tablet, smartphone e qualquer outro dispositivo
que permita a navegacao na internet (COSTA, 2014). Elas apresentam a informagéo e
diferentes maneiras para interagir e comunicar de forma pratica, proporcionando novas
possibilidades de aprender em contextos variados (KENSKI, 2003). Revelam-se como
construtoras de aprendizagens no desenvolvimento cognitivo humano. (LALUEZA,
CRESPO E CAMPS, 2010).

O Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!”, vislumbrado gragas as
Novas Tecnologias Digitais, surge do grito sufocado no peito dos envolvidos nesse
cenario, que por vezes impede milhares de criangas usufruir o direito de estudar garantido
por Leis que definem os direitos e estabelecem os deveres do Estado e da familia em
assegurar esse direito. E possivel imaginar o grito de cada protagonista neste cenario:
gestores e professores - “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Trabalhar!”; responsaveis —
“Com Licenca Violéncia, Meu Filho Precisa Estudar!"; as criancas — “Com Licenca
Violéncia, Eu Quero Estudar!”.

A Constituicdo Federal de 88 embasa o surgimento de outras Leis a fim de
assegurar, dentre os direitos da crianga, o direito a educagdo. Como marco legal,
atendendo reivindicagdes de movimentos sociais que por décadas defende a crianga e ao
adolescente como sujeitos de direitos, surge o ECA — Estatuto da Crianga e do
Adolescente de 90 assegurando:

A crianga e ao adolescente tém direito a educagédo, visando ao
pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio da cidadania e

qualificagédo para o trabalho, assegurando-se lhes: | - Igualdade de condigbes para
0 acesso e permanéncia na escola (BRASIL, 1990).

De Forma a nortear a promocgédo da politica basica nacional da educacao a Lei
9.394/96 - LDBEN - Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao Nacional dispoe:

A educacgido basica, nos niveis fundamental e médio, sera
organizada de acordo com as seguintes regras comuns: | — a carga horaria minima
anual sera de oitocentas horas, distribuidas por um minimo de duzentos dias de
efetivo trabalho escolar, excluido o tempo reservado aos exames finais, quando
houver. (BRASIL, 1996)

Promovido na Escola Municipal Zilda Nunes da Costa, o Projeto “Com Licenga
Violéncia, Eu Quero Estudar!” legitima cada grito sufocado, tornando-se propulsora para
movimentos cujas a¢gdes minimizem os gritos de outras Unidades Escolares que também
vivenciam a triste realidade de impedimento de aula presencial. Esse Projeto pratico e
eficaz demonstra que é possivel fazer algo por essas Unidades Escolares e, ao aliar-se
as Novas Tecnologias Digitais, empoderam-se da forga necessaria para a mudanga do
quadro onde o impedimento de aulas presenciais provoca Stand by no desenvolvimento
das habilidades estabelecidas no Curriculo.

Para surpresa dos envolvidos na Pesquisa, a SME - Secretaria Municipal da
Educacao do Rio de Janeiro publicou a Resolugdo SME n°® 333 que se concentra com o
objetivo da Pesquisa, legitimando o Projeto “Com Licencga Violéncia, Eu Quero Estudar!” e
promovendo o respeito entre toda comunidade, desconsiderando os rumores de ser uma
pesquisa utdpica criada pela mente da autora.

Dispbe sobre tratamento excepcional a ser concedido em caso de
comprometimento da frequéncia presencial dos discentes da Rede Publica
Municipal de Ensino residentes em areas de riscos e/ou que frequentam Unidades

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagéao (online). Rio de Janeiro: v. 8, n. 1 2023. E-ISSN 2596-058X

89



ESCOLA EM COMUNIDADE COM SOCIABILIDADE
VIOLENTA: A INSERCAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

DIGITAIS DA EDUCAGAO PELA GARANTIA DO DIA LETIVO

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagéo

Escolares situadas em areas de riscos de violéncia e de situagdo de conflito
armado. (SME, 2022)

Na Resolucdo ha orientacbes para Unidade escolar em caso de seu fechamento
excepcional:

Art. 5 - A Unidade Escolar devera, quando possivel e de acordo com sua realidade
local, manter o seu vinculo com os discentes, promovendo as devidas orientacbes
pedagégicas as familias, aos responsaveis legais e aos proprios discentes, no
periodo da excepcionalidade, utilizando-se dos canais de comunicagao
disponiveis, como, por exemplo, ligagdes telefénicas, e-mails, aplicativos,
plataformas virtuais, dentre outros. (SME, 2022)

As orientagbes sao especificas para assegurar o dia letivo do discente
impedido de frequentar a aula presencial:

Art. 6°. Como forma de compensagédo aos ndo comparecimentos presenciais as
aulas deverao ser planejados e ofertados, pelos docentes da respectiva Unidade
Escolar, planos de estudos e atividades pedagodgicas para atendimento aos
discentes que se enquadrarem nos casos previstos no Art. 1° desta Resolugio.
(SME, 2022)

O Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!” consiste na elaboragao de
um Plano de Aula Mae, denominado na Pesquisa como “Plano de Aula Emergencial” com
a intencdo de ser divulgado na comunidade escolar em dias de impedimento da aula
presencial por conta dos confrontos armados. Previamente planejado, o Plano, é
estruturado na escolha de atividades que sao acopladas no aplicativo Play Games
produzindo aula assincrona para estudante impedido de frequentar aula presencialmente.

As professoras da Escola Municipal Zilda Nunes da Costa, colaborando com a
Pesquisa, experienciaram a construgdo do “Plano de Aula Emergencial’. Apés serem
orientadas a escolher uma atividade que concordasse com o plano de aula previamente
planejado e de como manusear o Aplicativo Play Games, colocaram literalmente a “mao
na massa’, ou seja, no dispositivo tecnolégico Smartphone.

Embora as orientagées fossem dadas individualmente a cada professor, o seguinte
Roteiro Pedagogico possibilitou operacionalizar com autonomia do aplicativo Play Games
na construcao do “Plano de Aula Emergencial”’, como vemos a seguir:

Figura 1- Abrindo o Aplicativo Play Games

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Poderiamos dizer: E se lance a sorte! Nao! Essa imagem representa a certeza de
oportunizar a milhares de criancas a darem continuidade ao desenvolvimento de suas
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habilidades, a experimentarem uma das diversas formas de acessarem o conhecimento.
Ela também representa os anseios que permeiam a construgao do planejamento da agéo
pedagogica. Neste momento, culturas pedagodgicas estdo em jogo na construgdo da
atividade do “Plano de Aula Emergencial’.

Figura 2- Selecionando Bonecdptero no aplicativo

o e
3 T bonecocde=panc
Fonte: Foto da experimentacdo do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Como orientado pelo Roteiro Pedagdgico, o professor precisa selecionar o jogo
Bonecdptero para prosseguir em sua produgdo. A palavra Bonecoptero € a jungdo das
palavras boneco e helicdptero. Fazendo aluséo a essa jungao, o boneco - a crianga como
sujeita de direito e o helicoptero — as Novas Tecnologias Digitais da Educagao que
permite altos voos para o conhecimento.

“No movimento das hélices das Novas Tecnologias Digitais da Educacéo, abordo
dessa extraordinaria maquina, a Pratica Pedagdgica, transformara a condi¢do do
Sujeito/boneco e o conduzira para além das turbuléncias da violéncia que
impedem aterrissar no solo férti do Conhecimento no Aeroporto das
Possibilidades." Alexandra Evangelista (2022).

Figura 3- Selecionando a fungdo da camera

Bonecoptero
-

Google - Acessedo recentemenie

;, B ;é’ o]
Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

A camera permite ao professor orientar a atividade com video e audio. Um recurso
muito importante, principalmente para a modalidade de aula remota assincrona. Na
construcéo da atividade do “Plano de Aula Emergencial”’, a gravagéo em video faz toda a
diferenca para o aluno que recebera a producdo final, pois mesmo nao tendo aula
presencial podera ver e ouvir seu professor quantas vezes desejar, mantendo a relagéo
afetiva fortalecida. Como é positivo esse recurso no processo!
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Figura 4- Configurando em 720p HD

Ao do seu joge

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

E notdrio que o professor sempre busca o melhor resultado em suas produgées
pedagogicas. Nesse momento, atento as orientagdes do Roteiro Pedagdgico, a
configuragcédo se faz necessaria para a qualidade final da imagem. A recomendacgéo € a
resolugao 720p HD, fundamental para que a imagem tenha alta defini¢ao.

Figura 5 — Aprendendo os comandos do jogo

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Nessa tela o professor se depara com os icones dos comandos - microfone,
camera, gravagao. A percepgao de estar proximo da finalizagdo na constru¢do do “Plano
de aula Emergencial’, traz a confiangca de que esta no caminho certo. O medo que de
certa forma vem pelo desconhecido, se esvai a cada toque e troca de tela. A interacéo
dos comandos do jogo com os comandos do celular acontece para que o professor possa
ter a autonomia para fechar e abrir telas. E com esse bailado que as Novas Tecnologias
Digitais vao dando possibilidades para que a toda poderosa “Pratica Pedagdgica” ocupe
seu lugar de direito independente do tempo e espaco.
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Figura 6 — Demonstracao da imagem do professor em tempo real

Fonte: Foto da experimentagéo do professor colaborador 3 na construgédo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Mesmo com as trocas ou no abrir /fechar de telas, o circulo com a imagem do professor
em tempo real permanece. Nele a crianga vera e ouvira o professor claramente. Familiarizado
com a camera, o professor podera agir naturalmente como se estivesse em sala de aula,
entendendo que do outro lado estara a crianga para a promogao da aprendizagem e no momento
que ela tiver contato com a producdo, se fara presente nas relagcdes sujeito e objeto do
conhecimento a afetividade (HENRI WALLON, 1972).

Figura 7 - As habilidades planejadas

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

As Competéncias e Habilidades presentes no Curriculo norteiam todo o
planejamento pedagdgico. O professor sabe da importédncia de selecionar a atividade
adequada para atingir os objetivos. Nesse momento, a escolha da atividade para a tela
principal deve ser cautelosa, pois deve haver muita atengcdo pedagdgica do professor
devido a ndo saber em quais condi¢cdes a aprendizagem selecionada sera apresentada
para essa crianga que esta sendo impedida da aula presencial. Sendo assim, aspectos
importantes na atividade devem ser levados em consideragcdo, como a quantidade de

exercicios, a complexidade e a clareza na formatacéo.
Figura 8 — Ajustando o circulo na tela
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Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

O professor compreende que nada podera atrapalhar a visualizagdo da atividade.
Por isso, precisa posicionar o melhor angulo para ficar o circulo com a sua imagem. Com
essa agao, aprende também que é possivel deslizar o circulo para qualquer espago na
tela, inclusive no momento da gravacéo, permitindo utiliza-lo como sinalizador quando
estiver orientando a atividade. Pode até parecer uma brincadeirinha de deslizar o circulo
de um lado para o outro, mas o que realmente o professor fara é buscar, diante dos
recursos disponibilizados no Play Games, minimizar impactos no momento da orientagao
a crianga impedida de aula presencial.

Figura 9 - Contagem decrescente de 3 a 1 para a gravagao
L] . .

-l
é"__,, —

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Luzes! Camera! 3! 2! 1! Gravando! Enfim, o momento de o professor protagonizar o
importante papel na busca de assegurar direitos as criangas impedidas de terem aula
presencial. Cada palavra, cada gesto do professor esta impregnado de significado que vai
além do ensino-aprendizagem. Simboliza que “no movimento das hélices das Novas
Tecnologias Digitais da Educacao, a Pratica Pedagodgica decola com o Sujeito/boneco
para além das turbuléncias da violéncia e o aterrissa no solo fértil do conhecimento no
Aeroporto das Possibilidades.”

Figura 10 — Salvar video na galeria

Fonte: Foto da experimentagao do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Ao executar todas as etapas do Roteiro Pedagdgico para a produg¢do da atividade
do “Plano de Aula Emergencial”. Chega o momento de finalizar com o apertar do icone
stop. Imediatamente a atividade vai para a galeria do celular. A ansiedade podera ser
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grande para conferir o resultado, pois os medos sado superados e a vontade de fazer
acontecer sera crescente.

Figura 11 - Fechando o aplicativo Play Games

Fonte: Foto da experimentacdo do professor colaborador 3 na construgdo do “Plano de Aula Emergencial.”
Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

Gravagao concluida e video salvo na galeria, chega o momento de fechar o
aplicativo Play Games. O professor devera arrastar o circulo com a sua imagem até o
centro do celular onde havera um grande X em vermelho. Nasceu! A atividade do “Plano
de Aula Emergencial" nasceu! O parto foi concluido com éxito. Certamente o sentimento
de vitéria pairara no ambiente e no semblante do professor alegria, satisfagao e gratidao
as Novas tecnologias Digitais da Educagao.

Ainda que o uso de dispositivo tecnolégico permeasse o planejar da pratica
pedagodgica do professor, a inseguranca pairou nesse momento de construgcdo num
movimento inconsciente de resisténcia: “Eu ndo consigo! Nao me dou bem com as
tecnologias”, “E necessario aparecer? N3o gosto de aparecer!”” (PROFESSOR
COLABORADOR 1 E 3). Por mais que vivenciaram o uso das Novas Tecnologias Digitais
como forma de socorro pedagogico, em producdes frenéticas de aulas na modalidade
Remota, no periodo nebuloso de Pandemia pela COVID-19, os atos de aprender e
ensinar do professor, além de serem carregados de conteudos, curriculos, métodos,
didaticas e tecnologias (LIBANEO; ALVES, 2019), também sdo marcados por
subjetividades, sentimentos, afeccdes, percepgdes, experiéncias e crengas.

Ainda assim, a experiéncia com o Aplicativo Play Games na constru¢ado do “Plano
de Aula Emergencial” possibilitou que o professor percebesse o quanto as Novas
Tecnologias Digitais causam positivas e surpreendentes surpresas diante da produgao.

Comentario do professor COLABORADOR 2 ao utilizar o aplicativo Play:

“Super facil manusear o aplicativo Play Games! E facilitador para ser utilizado como
ensino-aprendizagem por ter imagem, som e a possibilidade de o professor explicar a atividade. Uma
ferramenta a mais para alcangar o aluno em aula remota”.

Figura 12 — Plano de aula emergencial
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Fonte: Foto do Plano de Aula Emergencial produzido e ministrado pelo Professor Colaborador 2 para o
Projeto “Com licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!”. Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa (2022).

O “Plano de Aula Emergencial” produzido podera ser apreciado clicando
https./drive.google.com/file/d/14dDkuu-P7QK4IFe5YxTeozRhgmOmwFEK/view

Foi muito gratificante ver que se consegue superar as condicdes indspitas que
muitas vezes confrontam a educagao. As palavras da professora sao o resultado do afeto,
de escolhas técnicas a que nos dedicamos para superar as dificuldades de conduzir as
aulas em locais de confronto armado como este no qual se localiza a escola.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Subsecao do Referencial Teérico

Da primeira Favela as escolas dentro delas

A cidade do Rio de Janeiro no final do século XIX foi submetida a transformacoes
que mexeram significativamente com a vida social de sua populagédo. No inicio, liderado
pelo Prefeito Pereira Passos, a pretensdo idealizada seria de uma nova cidade com a
estrutura arquitetdnica das cidades parisienses, dando-a ar de modernidade e requinte.

Segundo o historiador Milton Teixeira (2017), juntamente a esse movimento de
modernizagao, acontecia o fendmeno de ocupagdao em um morro na zona central do Rio
de Janeiro de ex-soldados combatentes da Guerra de Canudos, formando assim a
primeira favela no municipio, batizada pelos seus moradores por lembrar de onde
combateram, de “Favela do Morro”. Mais tarde, conhecida como Morro da Providéncia até
os dias de hoje.

Na mesma velocidade em que a estrutura do municipio do Rio de Janeiro mudava,
ocorria o crescimento desordenado de favelas. Eram totalmente desestruturadas, nao
havia saneamento basico e eram compostas por pessoas paupérrimas e ex — escravos,
sobreviventes as condi¢gdes subumanas.

[...] viabilizou entdo o desenvolvimento de sua propria negagdo, ou seja, a
proliferagdo de um habitat que ja vinha timidamente se desenvolvendo na cidade e
que, por sua informalidade e falta de controle, simbolizava tudo o que se
pretendeu erradicar da cidade. Este habitat foi a favela (ABREU; VAZ, 1991, p. 3).

Despertando a preocupagao do poder publico devido ao crescimento desordenado
das favelas, viu-se a necessidade de educar e “civilizar” os “favelados” no sistema publico
de educacdo. Com isso, foram construidos prédios escolares nas favelas ou proximas,
para os que até entdo nao tinham acesso a educacgao formal.

Das estruturas iniciais das escolas publicas até hoje, muitos ideais se passaram e
permanecem nelas, levando a serem levantadas varias bandeiras politicas e filosoficas
em prol desta peculiar, mas com direitos, comunidade de favelados.

2.1.1 Subsecao do Referencial Tedrico

A BNCC e a educacao de alunos moradores em territorios favelizados

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagéao (online). Rio de Janeiro: v. 8, n. 1, 2023. E-ISSN 2596-058X

96


https://drive.google.com/file/d/14dDkuu-P7QK4lFe5YxTeozRhgm0mwFEK/view

Alexandra Evangelista de Lima, Regina Célia Pereira de
Moraes e Marcos Anténio Silva

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagdo

Com carater normativo, a BNCC — Base Nacional Comum Curricular- define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais a serem desenvolvidos no
aluno na Educagéao Basica (BRASIL, 2017). Estrutura-se em orientagdes imprescindiveis
na educacao dos estudantes da rede publica ou privada, norteando o curriculo.

O curriculo se estrutura como um campo de lutas e relagdes de poder, na medida
em que os conhecimentos ensinados/aprendidos nas escolas “sdo construgdes sociais
que atendem a determinadas finalidades da educagao por isso, reunem sujeitos em
determinados territérios, sustentam e sdo sustentadas por relacbes de poder que
produzem saberes” (LOPES; MACEDO, 2011, p. 121).

O compromisso que concerne a escola publica é a de oportunizar condi¢cdes para
sua clientela construir conhecimentos, atitudes e valores, contribuindo na formagao de
cidadaos criticos, éticos e participativos nos contextos que integram (BRASIL, 2004).

2.1.1.1 Subsec¢ao do Referencial Tedrico

As Tecnologias Digitais no ambito da educagdo em comunidades de sociabilidade violenta

Pesquisas atuais revelam que os jovens do Brasil estdo constantemente
conectados as redes virtuais, independentemente da classe social da qual faz parte
(NOVAES, 2010). Esses dados revelam o quanto as tecnologias digitais tém significativo
impacto nas maneiras como o ser humano concebe o0 mundo, a sociedade e as culturas.
Portanto, seu uso no espago escolar, em suas praticas pedagogicas € no ensino
aprendizagem vem sendo recomendado por tedricos que debru¢am no assunto.

Nesse sentido, Nonato (2006) atenua que o uso das novas tecnologias na
educacdo emerge a reflexdo acerca da renovagdo das praticas pedagogicas que
precisam ter inseridas em seu escopo a diversidade e inclusao.

O aluno ao chegar a escola traz consigo um universo totalmente tecnologico, onde
desde os primeiros anos de vida manuseiam aparelhos digitais. Kenski (2007), acrescenta
que o uso das tecnologias no ambito educacional na contemporaneidade:

Abre oportunidades que permitem enriquecer o ambiente de aprendizagem e
apresenta-se como um meio de pensar e ver o mundo, utilizando-se de uma nova
sensibilidade, através da imagem eletrénica, que envolve um pensar dinamico,
onde tempo, velocidade e movimento passam a ser 0os novos aliados no processo
de aprendizagem, permitindo a educadores e educandos desenvolver seu
pensamento, de forma légica e critica, sua criatividade por intermédio do despertar
da curiosidade, ampliando a capacidade de observagao de relacionamento com
grupos de trabalho na elaboragdo de projetos, senso de responsabilidade e
coparticipacao, atitudes essas que devem ser projetadas desde cedo, inclusive no
espaco escolar (KENSKI, 2007, p.45).

As novas tecnologias digitais se constituem como um poderoso recurso no auxilio
as atividades educacionais enriquecendo, criando e ampliando as inumeras possibilidades
de ensino. Propor a um aluno utilizar uma plataforma digital, o insere no mundo
tecnologico. Entretanto, revela questdes estruturais que implicam, também, no
desenvolvimento habitual do manejo da tecnologia na instituigdo escolar, inclusive, as
inseridas em comunidades com sociabilidade violenta.

2.1.1.1.1 Subsecéao do Referencial Tedrico
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A gestdo em escolas inseridas em comunidades de sociabilidade violenta

No Brasil, a formagédo de gestores esta inserida na formagado docente dos cursos
de Pedagogia. Silveira (2018) aponta que, atualmente, o Conselho Nacional de Educagao
Conselho Pleno (CNE/CP) por meio de resolugbes complementa a atual LDB 9.394/96. A
resolugdo do CNE/CP 2/2015, em seu artigo 2°, define as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN) para a formacao inicial e continuada ao nivel superior de profissionais do
magistério para a educacdo basica. Dentre diversas outras especificidades, esse
documento estabelece as areas em que o docente é “habilitado” a atuar.

Diante das inumeras atribuicées impostas a um gestor, seu dia a dia € composto de
grandes desafios e ndo € nada facil, sobretudo, quando a escola esta inserida em uma
area conflagrada pela violéncia.

Portanto, suas decisdes ao longo de suas agdes, diante da exigéncia legal de uma
equipe gestora, precisam estar robustas de clareza e consciéncia, indo além da atuagao

como docente, como descreve Farias (2018, p. 42/47):
“[...] a equipe gestora precisa ter clareza que assumir um cargo publico de
responsabilidade por uma instituicdo perpassa pela obrigacdo de tomar decisdes
pautadas em justificativas objetivas, baseadas em dados que corroborem suas
escolhas.”

Numa constante sincronizagdo da “gestdo de acéao e reflexdo” (FARIAS, 2018), o
gestor atualmente precisa lidar com a diversidade de seu publico e a localidade inserida,
mediando conflitos ocorrentes dentro e fora da unidade escolar. Embebido numa violéncia
que ultrapassam a geréncia do gestor, a sensagcdo de caos estabelecido no entorno da
escola, percute e desestabiliza toda harmonia na unidade.

3 METODOLOGIA

Fundamentada na Pesquisa Qualitativa (Indutivo), a Pesquisa se caracteriza no estudo
exploratorio, em que visa “proporcionar maior familiaridade com a questdo do Problema,
com vista a torna-lo explicito ou construir hipéteses.” (GIL,1987). Porém, também tera
caracteristicas de um estudo descritivo e etnografico, que possibilitara a descricdo da
cultura e do comportamento do grupo de individuos que formam a comunidade no entorno
da escola.

3.1 Subsecao
Desenho da Pesquisa

Esquema 1 — Desenho da Pesquisa

PROELEMA
Garantir o  desenvolvimento  das
habilidades proposta no Curriculo para o
aluno impedido de frequentar a aula
presencial em dias gue a Unidade
Escola fecha por conta do confronto
armado em seu entorno.

|
| RODAS DE CONVERSAS |

l ! l

COMUNICAGAO 1 || COMUNICAGAD2 || copMUNICACAO N
Construgao do
Plano de Aula

Emergencial- Plano
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PROFESSOR

l

SIMULHQ%D DO PROJETO
COM LICENCAVIOLENCIA, ELI QUERO ESTUDAR!

I
/ AVALIACAD \
PROFESSOR ALUNO
b 4
ANALISE DE RESULTADOS

!
CONSTRUGCAO DO E-BOOK

Fonte: Préprio autor (2022)

A pesquisa se desenvolveu de forma a conectar o ambiente pedagodgico da aula
presencial com o ambiente de informacdo doméstico dos alunos, usando o WhatsApp e o
software Play Games.

Nesta dinamica, foi construido pelos professores, um Plano de Aula sob orientacéo
da autora da pesquisa representando assim, o “Plano de Aula Emergencial”’ para ser
usado na simulagdo de uma interrupgdo da aula, dando inicio ao Projeto “Com Licenga
Violéncia, Eu Quero Estudar”.

Neste contexto os alunos entregaram aos responsaveis o RCLE e o TALE, pois,
apesar de todos integrarem e participarem do Plano de Aula Emergencial, somente foram
contabilizados na pesquisa aqueles alunos cujos responsaveis autorizaram a participacao.

O desenho da pesquisa pressupds o uso do WhatsApp e do software Play Games,
a partir das seguintes diretivas de projeto: formagao de grupo no WhatsApp para a turma
envolvida na pesquisa e tutorial direcionada ao professor, do software Play Games para
promover o correto uso e aplicagao.

O “Plano de Aula Emergencial” disponibilizado no software Play Games, permitira
ao aluno ao mesmo tempo, visualizar as atividades propostas, ver e ouvir as explicacdes
gravadas pelo seu professor. O produto gerado com a utilizagdo do software sera a
gravacao do video contendo ao fundo a atividade proposta, mais a voz e a imagem do
professor aparecendo num pequeno circulo que se move por toda tela.

O video produzido no software Play Games foi postado no grupo de WhatsApp da
turma para que o aluno possa realizar a atividade do “Plano de Aula Emergencial”,
mesmo que de forma remota assincrona, mas com certa interacdo de seu professor.

A coleta de dados neste ambiente remoto doméstico de aulas se deu da seguinte
forma:
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- Didlogo com a turma em relagdo a apropriagdo do uso do WhatsApp para acessar as
atividades do “Plano de Aula Emergencial’ e da estrutura que o software Play Game
propde a atividade assincrona;

- Observacao, por parte dos professores, das atividades que compde o “Plano de Aula
Emergencial”’ respondidas pelos alunos, com objetivo de verificar o comportamento na
realizacao da atividade, dentre outras questdes, a clareza, grau de dificuldades;
-Avaliagdo Diagnédstica das habilidades propostas nas atividades do “Plano de Aula
Emergencial”;

- Avaliagao do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu quero Estudar” pelos alunos.

Os alunos que ndo possuiam os Termos assinados de consentimento de
participacdo na Pesquisa participaram da atividade, mas nao foram contabilizados nos
resultados da pesquisa. A avaliacdo foi um Roteiro de 4-5 perguntas onde os alunos
foram convidados a responder e que foram posteriormente categorizados, analisados e
apresentados no capitulo dos Resultados.

3.1.1 Subsegao da Subsegédo da Metodologia
Fases da Metodologia

Fase 1 — Rodada de Conversas com os professores, visando ouvi-los sobre a experiéncia
do modelo de aula remota adotado na educacido. Nas Rodadas de Conversas com os
professores da escola pode-se ter a percepcdo das dificuldades e sucessos de
aprendizado de seus alunos em turmas com aula de forma remota;

Fase 2— Implementacao do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar” , onde foi
aplicado de forma remota e assincrona através das Novas Tecnologia Digitais, o “Plano
de Aula Emergencial”’, resultante das contribuicbes dos professores nas Rodas de
Conversas da fase

Fase 3 — Aplicagcdo do Modelo do Plano de Aula Emergencial — Mae — Coletando e
registrando os dados obtidos na participagao dos alunos na aula remota;

Fase 4 — Avaliagdo Diagnostica das atividades propostas no Plano de Aula emergencial
pelo professor;

Fase 5 — Avaliagdo do Modelo de Plano de Aula Emergencial pelos alunos;

Fase 6 — Constru¢do do E-Book contendo a metodologia usada na construgdo do Modelo
de Aula Emergencial.

3.1.1.1 Subsecao da Subsecao da Metodologia
Abordagens técnicas, instrumentos e aplicativos

O método orienta a coleta de dados, guiando a respeito da abordagem técnica,
instrumentos e aplicativos que foram usados na execugdo das fases da metodologia
proposta na pesquisa.

Na fase 1 - o método empregado para coletar as informagbes foi a Roda de
Conversas de forma presencial com os professores.

Nessa fase:

- Os professores entenderam sobre a Pesquisa € o0 Modelo de Plano de Aula Emergencial
esbocado pela autora. Num método de abordagem técnica coletiva que incorporar as
vivéncias, experiéncias e ideias dos professores participantes da Roda de Conversas.
Esta abordagem coletiva permitira que o esbogo do Modelo do Plano de Aula Emergencial
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se torne cientifico, saindo do senso comum, que guarda sempre a experiéncia de carater
pessoal da autora;

- Foi desenvolvido um Roteiro Interativo de Perguntas que guiou o dialogo com os
professores participantes.

Na fase 2 a partir da Roda de Conversas, houve o pontapé inicial para o
desenvolvimento do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar” com a
construgdo do Modelo de Aula Emergencial — MAE — o “Plano de Aula Emergencial”’. A
Aula Emergencial aconteceu de forma assincrona. Nessa etapa, os professores foram
orientados a utilizarem o software Play Games para a construgao do Plano.

Na Fase 3 se deu a implementagédo do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero
Estudar’. O Plano de Aula Emergencial entrou em acédo de forma remota, disponibilizado
aos alunos pelo grupo da turma no aplicativo WhatsApp previamente formado pelo
professor. A “Aula Emergencial” proposta foi uma simulagdo combinada com o professor
que se dispbds a coordenar o evento simulado, coletando e registrando os dados obtidos
pela participacado dos alunos.

Na Fase 4 os alunos cujos responsaveis assinaram o RCLE, ao retornarem a sala
de aula, foram submetidos a uma avaliacdo diagndstica, por meio da correcao das
atividades propostas, ora coletiva, ora individual para perceber os avangos nas
habilidades desenvolvidas, fechando assim, o ciclo do dia em que nao se pode ter aula
por conta do confronto armado no entorno da escola.

Na Fase 5 foi o momento de escuta ativa dos alunos. Em sala, o professor,
promoveu a Avaliacédo do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar” em toda sua
estrutura pela perspectiva dos alunos. Essa avaliagdo se deu através de um Roteiro de
Perguntas.

Na Fase 6 foi construido o E-Book contendo a metodologia usada na construcao
do Modelo de Aula Emergencial. O E-book é uma tecnologia digital e se encontra no
Repositério de Dados Proximal do Mestrado Profissional do Centro Universitario
Unicarioca, onde pode ser consultado por outros professores e pesquisadores que se
proponham a usar o Modelo, multiplicando este conhecimento.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O Projeto “Com Licencga Violéncia, Eu Quero Estudar!” consiste na parte pratica da
Pesquisa propondo a analise e discussao. Para tal, o feedback dos professores, alunos,
alunas e responsaveis apresenta uma avaliagao satisfatoria sobre a implementacao do
Projeto. Em relagado aos professores, através de questionario, foi constatado que apds a
implementagédo, que todos os docentes continuavam com a opinido positiva sobre a
Pesquisa. Um deles justificou a resposta escrevendo: “dessa maneira ndo expde a
crianga ao perigo do tiroteio, assegura de certa forma a aula e fortalece a interagao entre
a Unidade Escolar e a familia, ja que, geralmente, o celular € do responsavel.”; em
relagdo aos alunos, na roda de conversa, demonstraram conforto em utilizar a modalidade
de aula remota. Como relataram: “Foi tranquilo!”.

A roda de conversa nao foi apenas a unica forma de feedback dado por eles. Na
turma 1.501 foi aplicado um questionario para compor a analise da avaliagao.
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Figura 13 - Questionario Avaliativo — a experiéncia com o Projeto
24 011 SOU ASSISTENTE DA
- :\_"4..-“: -7, MESTRANDA ALEXANDRA EVANGELISTA.
N, ELA ESTA FAZENDO UMA PESQUISA |
L\ o EM SUA ESCOLA PARA ASSEGURAR |
e AULA REMOTA QUANDO
NAO PODER TER AULA PRESENCIAL. |

QuAL O SEU NOME? pudig ofin - ﬂ:B‘-;LEma"_(I

1) VOCE RECEBEU A ATIVIDADE PARA FAZER EM CASA QUANDO A ESCOLA

NAO PODE ABRIR POR CONTA DA OPERACAO? (> SIM ( ) NAO

2) FOI FACIL ACESSAR A ATIVIDADE ? Od SiM (1} NAO

3) QUEM TE MOSTROU A ATIVIDADE ? D<J MAE () PAI { YA
{ )VIZINHO ( )PRIMO ( ) COLEGA {QSERS PROPRIO CELULAR

4) VOCE FEZ A ATIVIDADE? (4. SIM. PORQUE [X) A ATIVIDADE E FACIL.
( ) FOI POUCA ATIVIDADE.

( ) FOI OBRIGADO A FAZER.
5) VOCE FEZ A ATIVIDADE? ( } NAO. PORQUE ( ) A ATIVIDADE £ DIFiciL.

( ) FOI MUITA ATIVIDADE
{ ) NEM SABIA QUE TINHA ATIVIDADE.

FINALIZAMOS!

OBRIGADO PELA ATENCAO. e - Sl

Fonte: Formulario de perguntas registrada por um aluno do 5° ano participante, como forma de avaliagéo e
analise do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!”. Produzida na E.M. Zilda Nunes da Costa
(2022).

4.1 Subsecgao

Torna-se gratificante constatar que numa turma com 34 alunos, 31 deram retorno
das atividades. O questionario, dentre outras descobertas, proporcionou entender como
os alunos receberam a atividade e a participagao dos responsaveis.

Os graficos a seguir, refletem as devolutivas da implementagao do Projeto:

Grafico 1 - acesso dos alunos do 5° ano na Aula Remota do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero
Estudar!”

Turma 1,501- 34 alunos DIFfCIL
NAO ACESSOU, Acessoa Aula Remota
ACESSO;

3
2

Fonte: Préprio autor (2022).

Analisar um grafico demonstrando que numa turma com 34 alunos, 29 acessaram
com facilidade a aula remota, é de imensa alegria pedagogica. Esse grafico aponta varios
questionamentos: o acesso a internet esta se ampliando? O WhatsApp se configura na
forma mais ampla de divulgagdo para o estudante? A comunidade onde esta inserida
E.M. Zilda Nunes da Costa tem amplo acesso a internet? Essas respostas até precisam
de mais pesquisas. Entretanto, a implementagdo do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu
Quero Estudar!" responde positivamente sobre o poder das Novas Tecnologias Digitais da
Educacgao na escola e para além de seus muros.
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Grafico 2 - devolutiva da atividade da aula remota pelos alunos do 5° ano, na implementagédo do Projeto
“Com Licenca Violéncia, Eu Quero Estudar!”.
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Fonte: Préprio autor (2022).

Neste grafico observa-se quantos alunos conseguiram concluir a atividade proposta
no Projeto destacando a facilidade. Sem duvidas, "a pratica pedagogica a bordo da
extraordinaria maquina das novas Tecnologias Digitais da Educacido, conduziu o
sujeito/boneco para além das turbuléncias da violéncia e o fez aterrissar no solo fértil do
conhecimento no Aeroporto das Possibilidades." O gozo pedagdgico se manifesta a cada
analise.

O proximo grafico demonstra o feedback dos responsaveis em relagdo a
implementagao do Projeto:

Grafico 3 - a devolutiva do dispositivo para a aula remota dos alunos do 5° ano, na implementagao do
Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!”.
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Fonte: Préprio autor (2022).
Na escolarizacao, a participacao da familia no processo de ensino aprendizagem

do aluno é imprescindivel.
A parceria entre a familia e a escola € de suma importancia para o
sucesso no desenvolvimento intelectual, moral e na formacao do
individuo na faixa etaria escolar.
(GARCIA, 2006, p. 12)

Percebe-se que na turma do 5° ano a familia teve consideravel importancia para o
sucesso da implementacdo. Trazé-la a responsabilidade do processo, estreitar vinculos
por meio do grupo no WhatsApp foram a¢des fundamentais para o resultado do Projeto. A
parceria entre a familia e a escola resulta em sucesso em todos os aspectos!

5 CONSIDERAGOES FINAIS
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As abordagens presentes nesse artigo sobre as “Escolas em comunidade com
sociabilidade violenta: a insercdo das Novas Tecnologias da Educagao pela garantia do
dia letivo” aponta o potencial para transformar a realidade onde milhares de alunos e
alunas sao impedidos de irem a escola para frequentar a aula na forma presencial quando
ha confrontos entre grupos armados e a seguranga do Estado. A educagdo é um direito
inegociavel que desperta a todos os envolvidos nesta situagao a indignacgao.

As Novas Tecnologias Digitais estdo cada vez mais crescentes na sociedade. Nao
ha como se imaginar sem ela. Utiliza-las na pratica pedagogica vai de encontro a
inovagdes que se estabelecem aceleradamente e da indissociabilidade da vida do aluno.

Propor aula remota assincrona no desenvolvimento do Projeto “Com Licenga
Violéncia, Eu Quero Estudar!”, associado a pratica pedagogica com o aplicativo mais
utilizado pela sociedade (WhatsApp), fez toda diferenga. O aplicativo WhatsApp caiu no
gosto dos brasileiros como forma imediata de comunicagdo. Té-lo como divulgador das
aulas remotas assincronas, possibilitou a simpatia dos responsaveis na parceria do
Projeto. Quebrou literalmente a repulsa pela complexidade de aulas remotas ofertadas no
periodo da Pandemia pela COVID- 19, onde os responsaveis necessitavam acessar
plataformas com nivel de complexidade que desestimulava o acesso.

Desta forma, valendo-se da ideia de que os elementos que compde o
desenvolvimento do Projeto “Com Licenga Violéncia, Eu Quero Estudar!” precisam estar
sincronizados para o Projeto prosseguir pela via do sucesso, o aplicativo Play Games
entra em cena levando o professor protagonizar a pratica pedagogica com um toque todo
especial. O aplicativo surge como o diferencial dentre todos os modelos de aula remota
visto até o momento. Permitir que o aluno de forma simples veja e ouga seu professor.

Com base nessa organizagao para a producao e implementagao do Projeto “Com
Licengca Violéncia, Eu Quero Estudar!”, o professor protagoniza o papel central na
produgdo do Plano de Aula Emergencial - Aula Mae. Trata-se de uma atividade
impregnada de intengbes pedagdgicas. O cuidado na escolha da atividade perpassa o
desenvolvimento das habilidades. Faz-se necessario estar atento na quantidade, na
qualidade e na complexidade. O professor precisou se despir dos preconceitos em
relacdo as Novas Tecnologias Digitais, ainda que conscientes ou inconscientes para
mergulhar profundamente nesse ambiente das possibilidades. Se fez necessario, trazé-lo
a reflexdo da importancia da Pesquisa; ampara-lo com conhecimentos para ultrapassar os
limites do desconhecido, ja que, muitos deles ndo havia tido contato com essa Tecnologia
Digital na producdo da pratica pedagdgica; fortalecé-lo para superar os obstaculos do
“nao sei!” / “ndo gosto!” /” ndo consigo!” para obter o lindo produto pedagdgico. Nao foi
facil para o professor entender que naquela produgéo o publico-alvo - o aluno - ja o
conhecia e que nada de diferente deveria fazer, a ndo ser, agir com naturalidade, como
faz em sala de aula. Respeitar os limites e o tempo de cada professor trouxe a segurancga
na produgdo. Ao assistir a producdo final, € de encher a alma de orgulho a esse
profissional que ndo mede esforgos. Realmente “A educacgédo é um ato de amor, por isso,
um ato de coragem.” (FREIRE, 2009)

Os professores da E. M. Zilda Nunes da Costa declararam ao encarar
corajosamente a produgcdo do Plano de Aula Emergencial que estdo preparados para
defender a acao pedagdgica do impedimento de sua atuagao por conta dos confrontos
armados em seu entorno. O grito ecoado nesse momento foi: “Com Licenga Violéncia, Eu
Vou Dar Aula!”. Apds verem as produgdes finalizadas um do outro, elogios e mais elogios.
A historia nesse momento mudou. O profissional passivo diante da triste realidade agora
se transformou no profissional ativo, empoderado para as possiveis transformacodes e
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agradecido imensamente as Novas Tecnologias Digitais. A aula remota deixou de ser o
“monstro pandémico”. Otima noticia para os alunos e toda comunidade escolar!

Percebe-se como pontos altos do Projeto a oportunidade que o professor, o
mediador do conhecimento, teve de criar, experimentar, flexibilizar e adaptar o Plano de
Aula Emergencial para as necessidades pedagogicas para sua turma e o afinco para
garantir o dia letivo, assim como houve nos dias tenebrosos da Pandemia pela COVID-19.
Porém, com aulas remotas em que os professores participaram do processo de producéo,
ja que, conhece sua turma, seus alunos, de forma que os alunos se sintam, nesse dia
atipico, acolhidos por eles.

Ao considerar essa assertiva, deduz que o grupo pesquisado reconheceu a
importancia da Pesquisa, que ela veio ao encontro de seus anseios, que sua participagao
na produgdo foi importante para o pertencimento no Projeto e as possibilidades de
poderosas transformacbes para a pratica pedagogica, haja vista declarem em seus
discursos que se surpreenderam com o produto possibilitado pelas Novas Tecnologias
Digitais.

Ao apresentar tais reflexdes, assinala-se a necessidade permanente de discussdes
sobre a contribuicdo das Novas Tecnologias Digitais da Educacao nos espacgos escolares
como provedor de possibilidades para as mais diversas situacdes vivenciadas nesses
espacos e na pratica pedagogica. Nesse sentido, os desafios sdo imensos. Ela precisa
ser pensada de maneira que todos os envolvidos na educagdao busquem de forma
continua e entusiastica, competéncias técnicas e pedagodgicas no uso inteligente das
Novas tecnologias Digitais, permitindo que o dia/aula dessas escolas inseridas em
comunidades com sociabilidade violenta seja assegurado mesmo em dias que sao
obrigadas a fechar, deixando por vezes, que o direito de estudar dos alunos nao seja mais
violado.

A luz dos resultados da Pesquisa apresentada compete-nos enaltecer os
envolvidos - a equipe gestora e pedagdgica da Unidade Escolar Zilda Nunes da Costa ao
colocarem “a m&do na massa” e construirem um consistente Plano de Aula Emergencial;
aos alunos, alunas e aos responsaveis, que entenderam a importancia do Projeto e
participaram com toda responsabilidade que exigiu 0 momento; aos aplicativos WhatsApp
e Play Games que fez toda diferenca na producédo e divulgagdo do Plano de Aula
Emergencial, tais com a toda poderosa Novas Tecnologias Digitais da Educacéo, objeto
deste trabalho.
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