BRECITE

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagéio

RECITE - REVISTA CARIOCA DE CIENCIA, TECNOLOGIA E EDUCAGAO
EDITORIAL VOLUME 10 NUMERO 2

A presente edigdo da Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagao
(RECITE) reune um conjunto de estudos que dialogam com um dos temas mais urgentes
e complexos da educacao contemporanea: as transformagées nos modos de ensinar e
aprender em uma sociedade profundamente atravessada pelas tecnologias digitais,
pelas novas dinamicas de interagao e pelos desafios éticos emergentes.

Abrindo este numero, o artigo sobre o uso das Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicacgao (TDIC) na Educacgao Infantil propde uma reflexdo sensivel e necessaria
sobre a relagdo dos docentes com o saber. Ao evidenciar que a apropriagao das tecnologias
nao se limita a competéncias técnicas, mas envolve trajetorias, sentidos e processos
formativos, o estudo reafirma a centralidade do professor como sujeito ativo na construgao
de praticas pedagdgicas significativas. O artigo conclui afirmando que formagdes que
valorizem os saberes docentes e promovam o dialogo entre experiéncia e teoria sao
essenciais para a construgdo de praticas pedagdgicas mais intencionais, reflexivas e
contextualizadas na Educacgao Infantil.

Na sequéncia, a revisdo sobre jogos educativos no ambiente escolar propde
debate sobre os impactos de ferramentas tecnolégicas no desempenho académico, na
motivagcdo e no desenvolvimento socioemocional dos estudantes. O artigo termina
afirmando que os jogos educativos representam uma estratégia promissora para enriquecer
as praticas pedagdgicas, desde que sejam integrados de forma critica, fundamentada e
alinhada aos objetivos educacionais. Ao mesmo tempo em que reconhece seu potencial
dos jogos educativos para a educagao, o artigo aponta lacunas metodoldgicas importantes
para a pratica pedagogica e contribui para o amadurecimento das pesquisas na area.

Apds, apresenta-se discussao sobre o estado de Flow na sala de aula, que traz
uma perspectiva inovadora ao analisar o0 engajamento estudantil a partir da experiéncia de
imersdo e motivagdo intrinseca. Ao articular conceitos da psicologia com praticas
educacionais, o artigo oferece subsidios relevantes para a construgdo de ambientes de
aprendizagem mais envolventes e eficazes. O artigo enfatiza a importéncia de designs de
aprendizagem que também oferecam autonomia e segurancga, sugerindo a integragao de
metodologias ativas e tecnologias digitais para personalizar o ensino e mitigar as distragoes
do mundo digital.

Ainda no campo das metodologias ativas, o relato de experiéncia com jogos
didaticos no ensino de Ciéncias demonstra, de forma concreta, como abordagens ludicas
podem favorecer a aprendizagem significativa. O estudo conclui que jogos didaticos
constituem estratégia promissora no ensino de Ciéncias, quando bem planejados e
mediados. Ao mesmo tempo, o estudo ndo ignora os desafios praticos de implementagao,
contribuindo com uma visao equilibrada entre potencialidades e limitagdes.

O quinto artigo direciona o olhar para o ensino de Quimica, analisando a produgao
académica recente sobre estratégias digitais no contexto do PROFQUI. Os resultados
do estudo evidenciam um crescimento significativo no uso de recursos tecnoldgicos,
especialmente no periodo pés-pandémico, destacando seu papel na promocao da
autonomia, do engajamento e da inovagdo pedagdgica. Trata-se de um panorama
importante para compreender tendéncias e orientar futuras investigagoes.
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Encerrando a edigdo, o artigo sobre a protecao dos direitos das criangas no
ambiente digital desloca o foco da revista para uma outra dimenséo — a dimenséao ética.
Ao analisar praticas em redes sociais, o estudo evidencia riscos associados a
superexposicado infantil e problematiza sobre os limites entre liberdade de expressao,
responsabilidade e protegcdo. Este artigo conclui que, embora existam legislagdes
protetivas, sua aplicagao pratica ainda enfrenta limitacdes diante da rapida expansao das
plataformas digitais, reforcando a necessidade de conscientizagcado de familias, escolas,
sociedade e empresas para assegurar um ambiente virtual mais seguro e saudavel para a
infancia. A discussao proposta por este artigo amplia o escopo da revista, ao reforgar que
a educacédo digital ndo se restringe ao uso de ferramentas, mas envolve também a
formacao critica para a cidadania e a garantia de direitos.

Em conjunto, os artigos desta edigcdo revelam a poténcia e também a
complexidade das interfaces entre educacgao, tecnologia e sociedade. Mais do que
apresentar solugdes prontas, os estudos aqui reunidos convidam a reflexao, ao dialogo e
a construcao coletiva de praticas pedagdgicas mais conscientes, inclusivas e
contextualizadas.

Esperamos que esta edigcdo contribua para o avanco das pesquisas e para o
fortalecimento de uma educagao comprometida com a formagao integral dos sujeitos
em um mundo em constante transformacao.

Boa leitura!

Atenciosamente,

Prof.2 Regina de Moraes, Editora Cientifica, Revista RECITE

Prof.2 Rosa L. de M. Valim, Editora da Secao Artigos, Revista RECITE
Prof.2 Andrea P. O. Duque, Gerente OJS/PKJ, Revista RECITE
RECITE — Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educacgéo

Revista Carioca de Ciéncia, Tecnologia e Educagao (online). Rio de Janeiro: v. 10, n. 2, 2025. E-ISSN 2596-058X



