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RESUMO

Este artigo apresenta duas sequéncias didaticas, usando a midia social Facebook e o
ambiente digital Hipertexto e mostra que a inovagdo nao necessariamente € algo
novo, mas sim algo que esta sendo experimentado em um ambiente construido e se
revela como um artefato simples, mas de grande influéncia no ensino aprendizado.
Demonstra neste contexto a importancia da colaboragao, da interagédo e apresenta os
prés e os contras dessa proposta educacional, passando pela questdo de ética e
privacidade, que deve sempre estar presente a cada acesso do participante. A partir
de um experimento com voluntarios com bagagens emocionais, experiéncias e graus
de escolaridade diversificados, originou-se uma turma para estudo online através de
um grupo de Facebook e Hipertexto, objetivando uma avaliagdo qualitativa. Nesse
processo, € exposto o método e o arrolamento das atividades, finalizando com
propostas de avaliagdo e uma visao geral do processo.

Palavras-chave: Midias Sociais. Hipertexto. Ensino. Aprendizagem. Interatividade.
ABSTRACT

This article presents two didactic sequences using a social media Facebook and the
digital environment Hypertext and shows that innovation is not something new, but
something that is being experimented in a built environment and reveals itself as a
simple artifact, but of great influence not learning. In this context, the importance of
collaboration, interaction between students and people has an educational participation,
ethics and privacy, which must always be present at each participant’s access. From
an experiment with emotional exercises, experiences and diversified degrees of
schooling, a group was born for the study online through a Facebook group and
hypertext, aiming a qualitative evaluation. This process is exposed to the method and
the organization of activities, ending with evaluation evaluations and an overview of
the process.
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1 INTRODUGAO

Trazemos, neste artigo, a questao da inovagao em educacgéao, utilizando-se dois
artefatos tecnoldgicos, o Facebook e o Hipertexto. O tema inovagao foi tratado por
Cristina Lemos (1999), no final do século passado, que afirmou ser a inovagédo um
processo que se desenvolve como algo novo em um contexto, embora seja amplamente
conhecido em outros contextos.

O problema que foi investigado traz as seguintes variaveis: as midias sociais, 0s
ambientes digitais e o aprendizado na educagao formal e na educagéao nao formal.

Nas sequéncias didaticas utilizadas, testou-se a midia social Facebook e a
tecnologia Hipertexto, de natureza digital. As sequéncias foram vivenciadas pelos
participantes em fases, descritas neste artigo, na metodologia.

A justificativa que moveu o espirito desta experiéncia € que a comunicagao
online criou inumeras formas de interacdo com mais recursos a cada dia, rompendo
barreiras, aproximando, dinamizando e transformando o modo de interagir, pesquisar,
aprender e ensinar, abrindo as portas da mente para a introdugcdo de novos
comportamentos no trabalho, quebrando barreiras de resisténcias, pela facilidade de
navegacao e interagao.

No ensino formal, o grande entrave esta no fato de as redes sociais serem
consideradas, nas instituicdes de ensino, como um elemento de dispersdo. Em muitas
situacdes, 0 acesso € bloqueado ou limitado para os alunos.

Para a Geragao Z, os nativos digitais, € inviavel a vida cotidiana sem o uso
principalmente do celular e esses ja perceberam que a interatividade € uma poderosa
aliada no ensino/aprendizagem e que a rede social ndo é apenas uma ferramenta
usada para o lazer.

Neste artigo, apontamos o Facebook e o Hipertexto como parceiros na educagao.
S&o recursos ainda em expansao, mas que hoje ja fazem parte da cultura dos povos.

O Facebook, criado em 4 de fevereiro de 2004 por Mark Zuckerberg, Dustin
Moskovitz e Chris Hughes, alunos da Universidade de Harvard, € uma rede social que
desde o inicio tem o objetivo de configurar um espag¢o no qual as pessoas possam
encontrar umas as outras, dividindo opinides e fotografias.

A diferenga € que, no comego, a rede virtual era limitada ao corpo estudantil da
Universidade de Harvard; aos poucos, porém, ela foi estendida ao Instituto de
Tecnologia de Massachusetts, a Universidade de Boston, ao Boston College, incluindo
também alunos de Stanford, Columbia e Yale1. E hoje espalhou-se pelo mundo inteiro,
tornando-se um recurso valioso, um meio imprescindivel a educagéao.

A inclusdo digital no Brasil, ainda limitada, impede o avan¢o educacional para o
uso de novas tecnologias, em que a conectividade ainda tem custo alto e acesso
escasso. Outra problematica sdo as implicacdes no que diz respeito a ética e a
privacidade durante o acesso, pois a internet traz beneficios e ao mesmo tempo muitos
perigos.

Porém, o aprendizado de forma coletiva e ndo formal € um enorme atrativo para
o aluno que se sente integrado a turma e aos professores, num ambiente virtual que
ele ajudara a construir. O professor, assim, passa de “o detentor absoluto do saber”
para um mediador, e o aluno, antes passivo, recebedor, passa a ser um pesquisador.
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Os professores tém que repensar o seu papel. Se é certo que
continuam a ser fontes de informacé&o, deverao se consciencializar de
que sdo apenas uma fonte de informacdo, entre muitas outras. E
necessario, no entanto, salientar que o seu valor informativo tem
niveis diferentes conforme o acesso que os seus alunos puderem ter
a outras fontes de informacdo. E fundamental que os professores
percebam esta diversidade. Havera alunos que nao vao precisar
muito da informagéo substantiva dos professores, embora precisem
da informagdo processual no sentido de a digerirem e criticarem
(ALARCAO, 2003, p. 31)

A proposta de ensino utilizando uma rede social com o Hipertexto gera desafios
para alunos e educadores por se tratar de uma nova forma de aprendizado na qual
ambos estdo aprendendo e adaptando-se.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A educacao no contexto nao formal e formalL

A Educacao nao acontece apenas nas salas de aula dos contextos formais; ao
contrario, sua ampla enraizagao esta na cultura e da-se em contextos informais, no
clube, na igreja, nos templos, nas redes sociais, nas midias sociais, na convivéncia, na
imitacao, na cépia das atitudes e comportamentos do outro, na colaborac3o.

Ha uma antropologia no aprendizado, que coloca a educacao em foco em seus
aspectos formais e informais, pois a mente é social, e aprendemos uns com os outros,
seja em sala de aula, seja nas midias e redes sociais.

Neste artigo, trazemos a midia social Facebook e o ambiente digital Hipertexto
como instrumentos tecnolégicos importantes na educagéao formal e informal, recursos
simples ao alcance de todos hoje, inclusive pelo celular, tornando a educacao e a
transmissdo de conteudos e cultura um fenédmeno ubiquo, que é considerado como
opcao na formacao educacional, ética e moral do aluno, sempre vulneravel e apto
antropologicamente a aprender.

2.1.1 O Facebook: Uma midia para o aprendizado colaborativo

Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o acesso ativo
a internet se da cada vez mais cedo. A partir de 10 anos, o brasileiro se torna um
internauta ou usuario ativo.

Figura 1 - Amostra de usuarios ativos na internet

Internet no Brasil em 2016 )

Utilizagdo da Internet Equipamento utilizado para acessar a Internet (%)

64, 7% das pessoas de10 anos ou mais de idade tilizaram a Intemet, 94,6 63,7 16,4
Tgetne, i h Tablet
[ ] L4 maval eluiar licrocomputador
63,8x 65,5«
Finalidade do acesso a Internet (%)
Trocar mensagens Assistir a videos,
Cerca de B5% dos jovens de 18 a 24 anos de idade & 94.2 fRiBm VI s O ogramEs,

25 % das pessoas de 60 anos ou mais e idade utilizaram a Internat. diferentes de e-mail

Cerca de 75 % das pessoas de 10 anos ou mais de idade que nao acessaram Conversar por £9 3 Enviar ou recebsr
a Internet, ndo o fizeram por ndo saberem usédda ou por falta de interesse. 73,3 gtams e voz < emails
(1) Passoas de 10 anos ou mais de idade que utilizaram a Internet em qualquer local

Fante: IBBE, Diretaria da Pesquisas, Coordenagio de Trabalho @ Rendimento, Pesquisa Nacianal por Amostra de Domicilios Continua 2016

Fonte: IBGE (2018).
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Estes dados confirmam que deve haver alguma mudanca nas metodologias de
ensino do ensino formal no que se refere a utilizagdo do telefone mével celular nas
rotinas de aprendizagem, pois 85% das pessoas de 10 anos ou mais de idade utilizaram
a internet. Por outro lado, quanto aos equipamentos utilizados para acessar a Internet,
94,6% o fizeram através de telefone mével celular. E, como se pode ver abaixo, o
Facebook € um recurso valioso de aprendizado a ser utilizado.

O armazenamento, recursos e a colaboragao no Facebook possuem integragéo,
ndo sé entre o grupo (alunos), mas também com outros grupos, denotando um
intercambio cultural. E evidente que a popularizagcdo do aplicativo torna relevante a
indicagdo metodoldgica do Facebook em sala de aula, pois o aluno, familiarizado com
a ferramenta, pode utiliza-la dentro de uma proposta educacional de uma forma
coordenada.

Portanto, ao usar o “grupo do Face” como uma sala online de aula, levamos o
ensino a um patamar mundial, tornando-o uma grande plataforma de intercambio
cultural, favorecendo a interculturalidade por conta da diversidade cultural de seus
usuarios e a integragdo social, que resulta em diferentes culturas trabalhando em
unissono, possibilitando o enriquecimento cultural a todos. O Facebook lidera o ranking
com maior numero de usuarios ativos, pois, além de proporcionar encontros sociais
entre pessoas, € hoje em dia também um grande centro comercial, onde é possivel
comprar e vender produtos e servigos, além de divulgar informacgdes.

Tabela 1 - Ranking das maiores redes sociais

Rede social Usuarios ativos

#1 Facebook 2.234.000.000

#2 Youtube 1.900.000.000 (+400)
#3 WhatsApp 1.500.000.000

#4 Facebook Messenger 1.300.000.000

#5 Wechat +1 1.058.000.000 (+88)

#6 Instagram -1 1.000.000.000
Fonte: Oficina da Net (2019)

Ao observar-se a tabela acima, nota-se que sera um desperdicio ndo usar o
Facebook e o Hipertexto como ferramentas de ensino e aprendizado. O nivel de
interacao é altissimo, o que confirma os aspectos colaborativos da midia e sua natureza
de viabilizar a constru¢cdo da informacéao.

2.1.2 A natureza do digital hipertexto

Neste trabalho, queremos mostrar que o Facebook € uma midia social que se
alia a ferramenta Hipertexto, que possui natureza digital, produzindo vantagens
pedagdgicas, tais como: aprendizagem colaborativa, aumento da cogni¢cdo devido ao
salto ndo linear produzido pelo hipertexto e interagdo entre varios cenarios conectados
e abertos pelo hipertexto.

O facebook e o Hipertexto sao ferramentas compartilhadas que ajudam na
construcao conjunta de informacdes, evidenciando a natureza colaborativa da mente
para o aprendizado participativo.

E o que também afirma Monteiro (2015).
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O Hipertexto € uma ferramenta de narrativa e linguagem digitais que
interliga em uma mesma rede diferentes blocos de conteudo (texto,
imagens, videos, audios e infograficos), que se vinculam a outros,
mantendo uma relagédo de elo associativo entre si e que podem ser
acessados através de links. A velocidade e a estrutura hipertextual
ultrapassam, tanto em quantidade como em qualidade, a recepgao da
informacéao transmitida de forma oral.

2.1.3 Privacidade e ética

Ao se usar o facebook com Hipertexto na metodologia de aulas, as questdes de
privacidade e ética devem ser bem definidas, deixando claro ao aluno que ha normas
no que se refere a conduta de educacao e respeito com os colegas. Essa agao deve
ser feita antes mesmo da implementagcdo do grupo de estudos online. A exposigao
desnecessaria e o compartilhamento de conteudo pessoal séo reprimidos (deletados)
ou publicados apds aprovagao anterior do professor administrador. E vale ressaltar
gue ha os cuidados basicos que todos devem ter com a seguranga online e que, as
vezes, deixamos de lado, como antivirus, firewall e atualizagdes. Conclui-se que
independente do conteudo que sera ministrado, o docente deve passar essas questdes
antecipadamente ao seu aluno.

Com o aumento da acessibilidade, também crescem os registros de crimes
cibernéticos. De acordo com pesquisa da empresa de ciberseguranga Symantec, mais
de 62 milhdes de pessoas, no Brasil, foram afetadas por crimes virtuais, somente em
2017; em 2016, esse numero era de 42,4 milhdes.

3 METODOLOGIA

A Metodologia adotada pressup6s uma pesquisa qualitativa, de carater teorico,
e definiu-se como um experimento, pois no método de pesquisa experimental, o aluno
assume o papel de pesquisador, torna-se totalmente ativo e se envolve com o tema
gue esta estudando. Ele manipula as variaveis do contexto em estudo: midia social,
ambiente digital e aprendizado e controla o objeto de estudo, ou seja, a midia social e
ambiente digital.

A partir deste modelo metodoldgico, foi criada uma pagina no Facebook para o
desenvolvimento dos trabalhos, cuja configuracdo baseou-se nas seguintes informacgdes
de conteudo da pagina:

Elaboragao de atividades.
Bate papo em grupo (dia e hora marcada)
Enquetes
Publicacdes de fotos e/ou documentos
Comunicacgbes de eventos
Transmissao de video ao vivo (dia e hora marcada)
Envio de lembretes

Com o ambiente da pagina do grupo pronto, fez-se a inser¢gédo dos alunos. Deste
ponto em diante, ja pode ser observado através de comentarios dos alunos o seu grau
de participagdo e comprometimento.
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Quadro 1 - Dados da pesquisa

Alunos Idade Profissio Naturalidade
voluntarios
Integrante 1 30 anos Professora de bale Rio de Janeiro
Integrante 2 21 anos Estudante de Letras Rio de Janeiro
Integrante 3 70 anos Empresario Minas Gerais
Integrante 4 30 anos Ator profissional Curitiba
Integrante 5 22 anos Estudante de Marketing Goias
Integrante 6 49 anos Musico Rio de Janeiro
Integrante 7 52 anos Professora de Historia Rio de Janeiro
Integrante 8 28 anos Professora de Artes Ceara
Integrante 9 30 anos Engenheiro Rio de Janeiro
Integrante 10 | 49 anos Produtora de Eventos Rio de Janeiro

Fonte: Elaborada pelo autor (2019)

Foi definido que somente o “administrador professor” poderia adicionar ou excluir
os integrantes. Foi inserida na pagina a foto de destaque, uma descri¢do resumida da
matéria e uma explicagédo sucinta do objetivo da pagina e o que se espera de seus
integrantes.

No icone criar regras foi explicada a conduta que se almejava do aluno. As
regras foram as seguintes:
1. Seja simpatico e gentil;
2. Nenhum discurso de 6dio ou bullying sera permitido;
3. Nenhuma promog¢ao ou spam;

4. Respeito a privacidade de todos.

3.1 Método

Foram usadas duas sequéncias didaticas:

Na Sequéncia 01 (Chegada da Familia Real no Brasil), os alunos foram
estimulados a pesquisar, interagir entre si, para construirem a informacao de forma
colaborativa e produzirem um conhecimento coletivo. Na sequéncia 02, foram levados
em conta os processos iterativos de reflexao sobre o que se aprendeu, com o aluno
conjeturando sobre o seu proprio aprendizado. A criagdo de novos conhecimentos
surge a partir deste momento, que é silencioso, cronologicamente individual, no qual o
aluno, com a sua bagagem pessoal, vivencia um momento de critica e reflexdo sobre
seu aprendizado.

3.1.1 Dados preliminares de campo e analise dos resultados

Fase 01 - Sequéncia didatica sobre a chegada da familia real no brasil — interagéo e
pesquisa

As ilustragdes a seguir mostram as atividades aplicadas na pagina intitulada: A
Chegada da Familia Real no Brasil - Grupo fechado — Plataforma Facebook (www.
facebook.com/groups - Chegada da familia Real no Brasil)
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Figura 1 - Chegada da Familia Real a Bahia, de
Candido Portinari

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)

Os alunos trouxeram informagdes, em seus comentarios, sobre a obra, que se
trata de uma encomenda feita polo Banco da Bahia, em 1952; ha também comentarios
sobre o enfileiramento perfeito das pessoas e as cores fortes.

Figura 2 — Link do filme Carlota Joaquina, no YouTube

= [ Fotoivideo | Watchparty & Marcar amigos

Amigos
Allete Machado

& vecnaco
ei

| Ro SantAnna compartilhou um link.
1 de dezembro de 2018

Tarefa: Assistir o Filme Carlota Joaquina, a princesa do Brasil 1995, para
debate na proxima aula.

i
{umor Definitivo 20+ @ -
- Carlota Joaquina Princesa do Brazil Movie Enviar lembrete
: f | 1995 - full movie

(D Renata Leite, Jack Santtoro e outras 5 pessoas 6 comentdrios Visualizado por 9

eeeeee

o Curtir (2 Comentar

i Q@  Adicionar loc
4 Jesus Boraes

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)

Eles gostaram muito de assistir ao filme. Houve elogios a obra, que mostra, de
forma ndo convencional, a chegada da familia real pela visdo de Carlota Joaquina.
Debateram também de que forma os escandalos eram abafados, através de patentes
e cargos.

Figura 3 - Noticias da atualidade, com a finalidade promover um
debate, mediado pelo professor

@ Ro SantAnna compartilhou um link.
13 de dezembro de 2018

De
Familia real perde processo; Palacio Guanabara € da Unido, decide STJ RJ
Comente sobre o assunto

—

EXTRA.GLOBO.COM i -
Extra Online | Noticias do Jornal Extra

Noticias de hoje do Rio de Janeiro e do Brasil. Classificados online,
informacdes sobre eventos e os acontecimentos importantes no site do

==

[« X1 4 comentarios Visualizado por fodos
20+ DE
oY Curtir (J Comentar ol

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)
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A partir dessa matéria de jornal (de 2018) que informa que os herdeiros da
Familia Real perderam o processo que moviam, requerendo a posse do Palacio
Guanabara, houve debate sobre o tema, ocasido em que todos os alunos foram contra
a reinvindicagao e externaram suas opinides por meio de argumentos e deslikes.

Figura 4- Album de fotos da Familia Real. Expor personagens
e a estética da época.

Ro SantAnna adicionou 8 fotos ao album "Fotos familia real”
13 de dezembro de 2018

TUDO PARA SUA FESTA
ZONA OESTE/RJ

+ Par

ey e
| ¥ m{s FLECE

Ramos,olaria,Bonsucesso,penha | +

sil) - Portugués (Portugal
Espafiol

ce)

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)

As imagens acima denotam a atengdo ao vestuario. Os comentarios foram feitos
principalmente sobre a imagem fisica das pessoas da época e suas indumentarias,
gue eram totalmente inadequadas para o clima tropical.

Figura 5 - Agenda cultural, aberta a contribuigdes

1DEFEV, SEX

Rihlintara Marinnal raaliza avnneicrin da fatne

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)

Aqui se vé a agenda cultural que foi desenvolvida com os participantes e que é
atualizada com eventos culturais ligados ao tema da chegada da Familia Real no Brasil.
Figura 6 - Um “Quiz” educacional

Quais destas ndo foram benfeitorias feitas apos a chegada da familia real
no brasil?

Parcio de Madureira m 0@@ =

Banco do Brasil a@
L
Museu Nacional m“ e@

Jardim Botanico ﬁ @

Fonte: Facebook groups — Chegada da Familia real no Brasil (2018)
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A partir de uma pergunta de multipla escolha, foi testado o conhecimento das
benfeitorias realizadas pela Familia Real no Brasil. Alguns alunos desconheciam varias
benfeitorias.

Uma das tarefas mais importantes da pratica educativa-critica é
propiciar as condigbes em que os educandos em suas relagdes uns
com os outros e todos com o professor ou a professora ensaiam a
experiéncia profunda de assumir-se. Assumir-se como ser social e
histérico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador,
realizador de sonhos, capaz de ter raiva porque capaz de amar.
(FREIRE, 2000, p. 46)

Fase 2 — Sequéncia didatica criada pelos alunos — processos iterativos de reflexado
sobre o aprendido e criagdo de um novo conhecimento

Avancgando no ensino e com o intuito de medir o comprometimento e entendimento
do conteudo pedagdgico, foi solicitado ao grupo que livremente contribuisse, propondo
atividades. Nesse ponto o professor € o mediador e o aluno é o condutor do saber.

A reflexdo sobre o que aprendeu mostra-se na proposta de trabalho de cada
aluno, observando-se também sua bagagem, que cresce e se desenvolve ndo s6 nas
midias e no ambiente digital, mas como uma pessoa integral, com sua narrativa
pessoal.

Tabela 1 - Atividades propostas pelos alunos - ordem de postagens
ordem de postagens

NOME IDADE | ATIVIDADE

Integrante 1 50 anos | Um sarau com trajes a carater, musicas ¢ poesia de
autores da época.

Integrante 2 22 anos | Contribuir na atividade sugerida por Claudia, ficando
responsavel por algum setor.

Integrante 3 70 anos | Falar sobre o Bloqueio Continental e suas
repercussies para Portugal, Espanha e Inglaterra.

Integrante 4 49 anos | Atividades wvoltadas ao turismo. Visita aos marcos

imperiais na Zona Oeste (Bangu, Santissimo ¢ Santa
Cruz) e a Petrdpolis.

Integrante 5 30 anos | Participar das atividades de outros alunos.

Integrante 6 52 anos | Discussio sobre o “empoderamento™ feminino que ja
existia na época de forma camuflada, usando como
base a novela Novo Mundo (Rede Globo, 2017)

Integrante 7 21 anos | Discutir os assuntos sugeridos em uma roda de ideias:
confrontando o passado com a amalidade
Integrante § 28 anos | Proposta de um jogo de perguntas e respostas.

Fonte: o autor (2018).

A partir das propostas, as sequéncias didaticas foram desenvolvidas, com
interacao, debates, revelando o conhecimento da turma e sua participacao e interacéo.

E muito importante, neste artigo, registrar que ferramentas como essas estao
disponiveis em salas ou no celular e podem ser utilizadas a favor de uma educacao
mais moderna, que permita aproveitar as qualidades do Facebook de interagao, debate,
comunicagao, socializagao. Por outro lado, o Hipertexto € um ambiente digital conectado
com o Facebook, oferecendo amplo espectro de colaboragcdo com outros ambientes,
permitindo um ensino aprendizado que vai além dos muros da escola, da casa ou de
outros espagos em que se esteja interagindo com outras pessoas.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O aluno recebeu, através de mensagem de texto (Messenger), um questionario
em que se pode avaliar o desenvolvimento do trabalho. O docente pdde, assim, obter,
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para sua apreciagao, uma visao individual e particular de cada integrante da turma. As
perguntas e respostas foram as seguintes:

Como foi para vocé aprender através de uma rede social?

“Os alunos, em sua maioria, se sentiram a vontade de participar e todos afirmaram
que usar o Facebook com o Hipertexto permitiu aprender. O ponto alto da experiéncia
foi o fato de varias pessoas interagirem ao mesmo tempo”.

Qual atividade foi mais significativa?
“Todos gostaram das atividades que proporcionavam debate e troca de experiéncias”.
Qual atividade nao foi significativa?

“Nao houve nenhum questionamento sobre a forma como foi usado Facebook nas
sequéncias didaticas desenvolvidas e todos gostaram da forma colaborativa, interativa
e hipertextual como foram experienciadas as atividades”.

Uma sugestao ou critica.

“Antes do inicio dos trabalhos, deve haver uma apresentagdo em video dos integrantes
e mais material com animagdes e videos durante as aulas”’.

“Seria muito bom um chat ou bate-papo com dia e hora marcados, em tempo real, para
avaliar a experiéncia e o entendimento do contetdo aplicado. No debate, o aluno tem
achance de trocarexperiéncias, expor seu ponto de vista e tirar duvidas. A personalidade
de cada um é evidenciada na forma de se expressar neutra ou eloquente, e o professor
pode orientar, o que requer em alguns momentos uma percepg¢édo do professor como
mediador”.

“Houve maior socializagdo e intimidade que em um modelo presencial, que levaria um
tempo maior para seu desenvolvimento”.

“Essa troca de experiéncia levou a questionamentos e posteriores debates que foram
bem positivos”.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Foram alcangados os objetivos centrais desta proposta educacional: expandir a
comunicacgao, proporcionar um aprendizado diferenciado, utilizando uma ferramenta
alternativa, que visa a uma experiéncia educacional coletiva, fora da sala de aula.

Como ponto negativo, temos a dispersdo por conta de inumeras distragdes
online, como outras redes sociais, jogos, lembretes e notificacdes diversas. Entao,
estar focado € um novo desafio para educandos e educadores.

A aprendizado online requer, por parte de docentes e alunos, comprometimento,
gue vai além de somente diversao e da forma ludica. Ha inUmeras tarefas, horarios a
cumprir, pesquisas e outros novos afazeres nesse ensino autbnomo.

Ha também que se ter a ciéncia de que as redes sociais, de um modo geral,
recebem e passam informag¢des em tempo real. Logo, o feedback deve ser recebido e
respondido de forma imediata.

Esse ainda é um caminho que estamos comecando a percorrer, em que as
possibilidades sao infinitas e a complexidade também; portanto, a insercdo das redes
sociais no cotidiano escolar como uma nova forma de ensino e aprendizagem ainda é
um desafio que precisamos aceitar, pois 0 ensino online nos aponta caminhos nunca
antes utilizados.
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